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LUDO-BOUQUINERIE

Le kubb

Le Fanorona, C'est un jeu traditionnel malgache qui se joue sur un plateau avec un certain nombre
de pions ou de piéces. Les joueurs déplacent leurs pions selon des régles spécifiques pour capturer les
pions adverses. C'est un jeu de stratégie et de tactique.

Dans le Fanorona, les joueurs déplacent leurs pions le long des lignes du plateau pour capturer les pions
adverses en sautant par-dessus eux, un peu comme dans les dames. Le but est de capturer tous les pions
de l'adversaire ou de le bloquer afin qu'il ne puisse pas faire de mouvement valide.

Nombre de joueurs : 2 a 12 joueurs

matériel

e Un terrain plat, comme de I'nerbe ou du sable.

* 10 blocs de bois appelés "kubbs".

» 1 grand bloc de bois appelé "roi".

¢ 6 batons de lancer.

Le but du jeu est d'abattre les kubbs de I'équipe adverse et de renverser le roi pour gagner.

Mise en place

* Placez les kubbs debout a égale distance de chaque cété du terrain.

e Placez le roi au milieu du terrain, debout.

Déroulement de la partie

Divisez les joueurs en deux équipes : une équipe "attaquante" et une équipe en défense.

» L'équipe attaquante lance les batons pour renverser les kubbs de I'équipe défenderesse.
* Les kubbs renversés deviennent des kubbs "capturés" et sont lancés dans la moitié adverse du terrain, ou
ils sont placés debout.

Les équipes échangent ensuite les roles : I'équipe défenderesse devient I'équipe attaquante et vice versa.

Les équipes essaient de renverser les kubbs capturés de 1'équipe adverse avant de viser les kubbs restants.

Lorsque tous les kubbs de 1'équipe adverse sont renversés, 1'équipe attaquante tente de renverser le roi placé au centre du
terrain.
Si le roi est renversé, 1'équipe attaquante remporte la partie.

Remarque :

* Les joueurs doivent lancer les batons sous la main, sans se rapprocher du roi ou des kubbs.
* Les équipes peuvent se coordonner pour élaborer des stratégies pour renverser les kubbs et le roi.



