
Tsoro Yematatu  
Le Tsoro Yematatu, est un jeu traditionnel africain joué sur un plateau de trois rangées de trois 

cases. Deux joueurs s'affrontent pour aligner trois de leurs pièces horizontalement, verticalement ou en 
diagonale. Le premier joueur à réaliser cette combinaison gagne la partie. C'est un jeu de stratégie simple 
mais captivant. 

Nombre de joueurs :  2 joueurs

• Un plateau de jeu composé de trois rangées de trois cases.

• Dix pièces ou marqueurs, cinq pour chaque joueur, de couleurs différentes.

Le but du jeu est d'aligner trois de ses pièces horizontalement, verticalement ou en diagonale. 

Mise en place

• Chaque joueur dispose de cinq pièces de sa couleur sur le plateau de jeu.
• Les joueurs décident qui commence et jouent alternativement par la suite.

Déroulement de la partie

Déplacement des pièces :

À tour de rôle, les joueurs déplacent l'une de leurs pièces vers une case adjacente vide.

Les déplacements peuvent se faire horizontalement, verticalement ou en diagonale.

Formation de triplet :

L'objectif est de former un triplet, c'est-à-dire aligner trois de ses pièces dans une ligne horizontale, 
verticale ou diagonale.

Dès qu'un joueur réussit à aligner un triplet, il remporte la partie immédiatement.

Blocage de l'adversaire :

Les joueurs peuvent également bloquer leurs adversaires en les empêchant de former un triplet.

Si aucun des joueurs n'est capable de former un triplet, la partie est déclarée nulle.

Répétition de position :

Si une même position du plateau se répète trois fois sans qu'aucun triplet ne soit formé, la partie est 
déclarée nulle.

Remarques :

• Les joueurs peuvent déplacer leurs pièces uniquement vers des cases vides.
• Les pièces ne peuvent pas sauter par-dessus d'autres pièces ou se déplacer en diagonale en une seule étape.
• Le jeu peut également être joué avec un plateau plus grand, comme un tableau de cinq rangées de cinq cases, 

ce qui le rend plus complexe.


