
JEU DE L OIE
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Aidez la cane à
retourner au château



Règles du jeu de l'oie

Les ponts: Sont des raccourcis et vous permettent de vous
rendre au pont suivant.

La cane blanche: vous permet de vous re-déplacer du même
nombre de cases dont vous venez d'avancer.

La cage: Si un joueur tombe dans la cage, ce dernier doit
attendre qu’un autre joueur prenne sa place pour se déplacer à

nouveau. Ce joueur devra à son tour, pour sortir de la cage,
attendre qu’un autre joueur vienne le délivrer.

Nombre de joueurs : 1 à 4 (ou plus si vous possédez suffisamment de pions joueurs !)
Age : Dès 3 ans

Type de jeu : Plateau, parcours
Matériel : le Plateau , autant de pion que de joueur et 1 dé 

But du jeu : 1er joueur à arriver à 20 (l'entrée du château) gagne. Attention, il faut
tomber juste, sinon il retourne en arrière.




La cane et ses petits: Le joueur attend que la cane circule et
passe son tour. Les autres joueurs jouent donc deux fois de

suite.

La marâtre: Le joueur qui tombe sur la marâtre
recommence tout à 0 !

Case joueur : Lorsqu’un joueur (A) s’arrête sur la case d’un autre
joueur (B), ils échangent leurs places. Le joueur (B) se retrouve sur la

case qu’occupait le joueur (A) avant qu’il ne lance les dés. Ainsi, à la fin
d’un tour, deux joueurs n’occuperont jamais la même case.



Vous pouvez

fabriquer votre dé
en papier!


